Schlammpatschen

Ziel ist den Gegner mit dem Schlagstock vom
Balken zu schlagen.

Spielende ist wenn ein Kampfer vom Balken fallt,
oder wenn er sich mit dem Schlagstock am Boden
abstitzt.

Fallt kein Kdmpfer vom Balken, wird nach 2 min. das
Spiel abgebrochen und der Kampf endet
Unentschieden.

Die Teams stellen abwechslungsweise ihre
Kampfer, wobei Team 1 beginnen darf. (zB. Team 1
stellt Kampfer A, nun kann Team 2 bestimmen wenn
sie gegen Kampfer A ansetzen wollen, beim zweiten
Kampf beginnt Team 2 mit KAmpfer B und Team 1
kann bestimmen wenn sie gegen Kampfer B
ansetzen wollen u.s.w.

Steht es nach vier Umgangen unentschieden, gibt's
einen Entscheidungskampf. (Kampfer frei wahlbar)

Sieger ist das Team welches die Mehrzahl der
Kampfe gewonnen hat.

Das Spiel findet im k.0. System statt.
(Verlierer scheidet direkt aus, Sieger ist eine
Runde weiter).



Schlammpatschen

Punkteverteilung:

Platz1 =100 PKkt.
Platz2 = 80 Pkt.
Platz3 = 64 Pkt.
Platz4 = 52 PKkt.

Die Verlierer des Viertelfinals (Rang 5-8) kriegen alle
36 Pkt.

Die Verlierer des Achtelfinals (Rang 9-16) kriegen alle
16 Pkt.

Die Verlierer des 1/16 Finals (Rang 17-32) kriegen alle
7 Pkt.

Alle anderen Teams kriegen keine Punkte.



